
REGLAMENTO 2026 

 REGLAMENTO DE COMPETENCIA CANCHA DE FUTBOL7TXS 

1. REGISTROS 
a. PODRAN REGISTRAR MAXIMO 16 JUGADORES 
b. FECHA 7 LIMITE DE REGISTROS 
c. FECHA 8 DEBERAN PRESENTAR SUS CREDENCIALES PARA INICIAR EL JUEGO 

LOS REGISTROS SE REALIZAN EN LA PLATAFORMA www.fut7txs.com 
2. JUGADORES 

a. PODRAN INICIAR UN ENCUENTRO CON UN MINIMO DE 5 JUGADORES INCLUYENDO 
EL PORTERO 

b. ES OBLIGATORIO USAR ESPINILLERAS Y ZAPATOS PARA PASTO SINTETICO. SI NO 
PRESENTA ES ACREEDOR DE TA,  

c. FECHA 8 ES OBLIGATORIO EL USO DE UNIFORME.. PLAYERA Y SHORT 
3. BALON  

a. ES OBLIGATORIO PRESENTAR 2 BALONES POR EQUIPO 
b. SI POR ALGUNA SITUACION LOS 4 BALONES NO SE ENCUENTRAN EN EL TERRENO 

DE JUEGO EL TIEMPO SIGUE AVANZANDO 
4. PARTIDO 

a. 2 TIEMPOS DE 25 MIN 
b. DESCANSO 5 MIN 
c. TOLERANCIA 10 MIN 
d. INICIO DEL ENCUENTRO SERA EN LA HORA PACTADA, LOS PARTIDOS SE 

TERMINARAN 5 MINUTOS ANTES DE LA HORA PARA QUE LOS EQUIPOS TENGAN 
TIEMPO Y ESPACIO PARA ENTRAR ANTES DE SU PARTIDO 

5. ARBITRO 
a. SAQUE DE BANDA SE JUEGA CON EL PIE, 
b. ES VALIDO EL GOL EN SAQUE DE BANDA DE FORMA DIRECTA 
c. JUGADORES DE CAMPO NO SE PERMITEN BARRIDAS  
d. EL PORTERO TIENE PERMITIDO BARRIDAS UNICAMENTE EN EL AREA PENAL 

6. COSTOS 
a. ARBITRAJE 300.00 
b. FIANZA 300.00 
c. CREDENCIALES 25.00 CU 
d. TARJETA ROJA  50.00 POR PARTIDO SUSPENSIÓN 
e. EQUIPO QUE PIERDA POR DEFAULT, SE TOMARA DE SU FIANZA EL PAGO DEL 

ARBITRAJE CORRESPONDIENTE  
f. EQUIPO QUE GANE POR DEFAULT DEBERA PAGAR SU ARBITRAJE 

7. SISTEMA COMPETENCIA 
a. SE JUGARA A 1 VUELTA EL TORNEO  
b. CALIFICARAN A LIGUILLA 8 PRIMEROS LUGARES 
c. LOS EQUIPOS RESTANTES CALIFICAN AL TORNEO DE COPA. 
d. LIGUILLA COSTO ARBITRAJE ES DE 500 PESOS POR EQUIPO SE JUGARA CON 2 

ARBITROS EN LA CANCHA 
 

http://www.fut7txs.com/


REGLAMENTO DE SANCIONES 
 

1. EQUIPO QUE PIERDA 3 PARTIDOS POR DEFAULT SERA BAJA DEL TORNEO  
a. SE CONSIDERA PARTIDOS POR DEFAULT  
b. NO PRESENTARSE EN LA CANCHA NINGUN JUGADOR 
c. NO PAGAR ARBITRAJE DEL PARTIDO CORRESPONDIENTE 
d. NO PRESENTA BALON DE JUEGO  
e. NO PRESENTAR CREDENCIALES 
f. NO PRESENTAR UNIFORME DE JUEGO  

2. BAJA DE TORNEO 
a. SERA BAJA AUTOMATICA DEL TORNEO  

i. AGRESION AL ARBITRO, EL JUGADOR SERA BOLETINADO A LAS LIGAS 
MUICIPALES. 

ii. CONATO DE BRONCA ADENTRO Y FUERA DE LA CANCHA TODOS LOS 
JUGADORES O PORRA QUE PARTICIPEN EN UN CONATO DE BRONCA  

iii. AGRESION A UN CONTRARIO DE MANERA ARTERA 
iv. 3 REPORTES ARBITRALES DONDE 1 JUGADOR, PORRA DE EQUIPO, O 

DIRECTIVO, INSULTE, REALICE AMENAZAS AL CUERPO ARBITRAL, EQUIPOS 
CONTRARIOS, SERA MOTIVO DE BAJA DEL TORNEO DEL EQUIPO COMPLETO 

v. EL ARBITRO TIENE LA OBLIGACION SI RECIBE REPORTES DE ALGUN EQUIPO 
DONDE ALGUN DIRECTIVO, JUGADOR , O PORRA DEL EQUIPO CONTRARIO 
INCITE O PROMUEVA   LA VIOLENCIA DEBERA SER REPORTADO AL ARBITRO 
DEL ENCUENTRO 

3. SANCIONES 
a. RECIBIR 2 TARJETA AMARILLA MISMO ENCUENTRO 1 PARTIDO SUSPENSION MULTA 

50 PESOS 
b. MALOGRAR UNA OPORTUNIDAD MANIFIESTA GOL TARJETA ROJA 1 PARTIDO 

SUSPENSION MULTA 50 ESOS 
c. EVITAR UN GOL CON LA MANO O BARRIDA DENTRO DEL AREA PENAL 1 PARTIDO 

SUSPENSION MULTA 50 PESOS 
d. JUEGO BRUSCO GRAVE 3 JUEGOS SUSPENSION MULTA 150 PESOS 
e. CONDUCTA VIOLENTA  8 JUEGOS DE SUSENSION MULTA 500 PESOS 
f. POR INSULTOS AL ARBITRO 4 JUEGOS DE SUSPENSION MULTA 200 PESOS 

i. DIRECTIVO O PORRA IDENTIFICADO DE ALGUN EQUIPO INSULTA O AGREDE 
AL ARBITRO, DEPENDIENDO LA GRAVEDAD DEL MISMO PODRA SER 
SANCIONADO EL CAPITAN DEL EQUIPO O EL EQUIPO COMPLETO 

g. BARRERSE DENTRO DEL AREA PENAL JUGADOR DE CAMPO SE SANCIONA CON TIRO 
PENAL. NO SE SUMA AL CONTEO DE FALTAS 

h. AGRESION FISICA AL ARBITRO SANCION BAJA DEFINITIVA  Y BOLETIN A 
COORDINACIÓN DEL DEPORTE PARA SER NOTIFICADA LA SANCION A TODAS LAS 
LIGAS DEL MUNICIPIO 

i. INSULTOS PORRA O DIRECTIVO AL CUERPO ARBITRAL O EQUIPO CONTRARIO EL 
ARBITRO PROCEDERA CON TARJETA AMARILLA AL  CAPITAN DEL EQUIPO, SI LA 
CONDUCTA PREVALECE EL ARBITRO DETENDRA EL PARTIDO SI DETECTA QUE 
EXISTEN UNA CONDUCTA QUE PONE EN RISGO A JUGADORES, PUBLICO O ARBITRO. 



j. 6 FALTAS DENTRO DEL MISMO ENCUENTRO SE  SANCIONA CON TIRO PENAL 
k. DESPUES DE 6 FALTAS COMETIDAS EN UN ENCUENTRO SI EL EQUIPO VUELVE A 

COMETER 3 FALTAS SE SANCIONA CON TIRO PENAL 
4. GENERALES 

a. SAQUE DE BANDA DISTANCIA 3 PASOS ES VALIDO GOL DIRECTO A PORTERIA 
b. TIRO LIBRE DIRECTO 7 PASOS DISTANCIA DEL BALON A LA BARRERA 
c. EN LIGUILLA SI UN EQUIPO PIERDE POR DEFAULT CAUSA BAJA DEL TORNEO 
d. 5 JUGADORES COMO MINIMO PARA QUE EL PARTIDO INICIE Y SE DESARROLLE SI 

POR ALGUNA SITUACION LESION O SUSPENSIONES ALGUN EQUIPO SE QUEDA CON 
MENOS JUGARA EL PARTIDO SE DETIENE Y PERDERA EL ENCUENTRO CON EL 
MARCADOR COMO SE ENCUENTRA AL MOMENTO 

e. PARTIDO QUE SE SUSPENDA POR FALTA DE ENERGIA ELECTRICA, LLUVIA O NO 
ASISTENCIA DE ARBITRO SERA REPROGRAMDO POR LA LIGA 

f. LOS DIAS LUNES DE CADA SEMANA SE PAGARA EL ARBITRAJE VIA DEPOSITO 
BANCARIO O EN LAS INSTALACIONES INDICADAS, EQUIPO QUE NO PAGUE 
ARBITRAJE NO SE PROGRAMARA SU JUEGO 

g. EL JUEGO SE DARA POR FINALIZADO CUANDO EXISTEN 12 GOLES DE DIFERENCIA 
EN EL ENCUENTRO. 

h. USO OBLIGATORIO DE ESPINILLERAS Y ZAPATOS PARA PASTO SINTETICO 
i. LAS SANCIONES IMPUESTAS EN OTRAS LIGAS BAJO LA COORDINACION DEL 

DEPORTE MUNICIPAL SERAN RESPETADAS Y AVALADAS.   
j. TODOS LOS JUGADORES QUE INTEGRAN ESTA LIGA JUEGAN BAJO SU PROPIO 

RIESGO NO EXISTE SEGURO MEDICO. 
5. PREMIACION  

a. TROFEO CAMPEON DE LIGA   
b. MEJOR GOLEADOR TROFEO 
c. MEJOR PORTERO    TROFEO 
d. PREMIACION ECONOMICA SE DIVIDE EN TORNEO LIGA Y TORNEO DE COPA 

i. CAMPEON LIGA 8000.00 PESOS 
ii. SUBCAMPEON LIGA 4000.00 PESOS 
iii. CAMPEON DE COPA 2000.00 PESOS 

 

CUALQUIER SITUACION NO PREVISTA O SEÑALADA DENTRO DEL REGLAMENTO DE JUEGO Y 
COMPETENCIA SERA ANALIZADA POR EL COMITÉ DIRECTIVO 


